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Öffentliche Einrichtungen

Geschosswohnen

Wohnen auf dem Wasser

Kleinteiliges Wohnen

Gewerbe

Gastronomie

Kita

Büro/Dienstleitung

Aktives EG  (Einzelhandel / Gastronomie)

Forschung/ Bildung (Campus)

Bildung (Schule)

Parken / Mobilitätshub

Gassen

Kleinteilige Wohntrukturen

Wohnen auf dem Wasser

Solitäre

Typomix Wohnen

Produktive Höfe 

Urbaner Block

Urbaner Mix

XXL Solitär (Bestand o. Neubau)

BAUFELDTYPLOGIEN NUTZUNGSMISCHUNG

Gewerbe, Öffentliche Gebäude etc 

Quartiersgaragen mit Gartendach

Wohnen auf dem Wasser

EF = Null-Energie-Häuser

Geschosswohenen = Wohn-Cluster

ENERGIEKONZEPT

Gewerbe, Öffentliche Gebäude etc 

Quartiersgaragen mit Gartendach

Wohnen auf dem Wasser 

EF = Null-Energie-Häuser

Geschosswohenen = Wohn-Cluster

ENERGIEKONZEPT

Grünverbindungen

Quartiers-Loop

Quartiersvernetzung

Nachbarschaften

Brache = Geestenpark

Kaipromenade

STRUKTURPLAN

Soziale Infrastruktur

Nachbarschaftsplätze

Mobilitätshub & Anker*

Promenade & Radschnellweg

Wassertaxi

Quartiers-Loop

Bus

Auto

Fußgängernetzwerk

MOBILITÄT

Quartiersgaragen

Mobilitätshub 

Nahwärmenetz mit BHKW

Stromnetz mit Trafostationen

Strukturplan

Innenstadt & Havenwelten

Hauptbahnhof

Geestemünde

Wulsdorf

Gleisbogen

Grünhöfe

Promenade

Gleiswäldchen

Gleiswäldchen
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Campus & Forschung

Bildung & Forschung
Studentenwohnen
Boarding House
Internationale Schule

Campuswiese
Sonnen & Treffen

Berliner Platz

Urbane Blöcke
an der Werftkante

Urbaner Wohnmix
Läden & Dienstleistung
Büros
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Urbaner Mix

Zwischen Werft und Fischereihafen
Urbanes Wohnen
Büro & Läden

Gleiswäldchen

Wilde Brache
Erholungsraum
Spiel & Sport
Vernetzung

Re- & Upcycling 
Hub

Werftplatz
Konzerte & Events

Schaufenster Fischereihafen

Kultur & Gastronomie

Urbane Blöcke
an der Werftkante

Urbanes Wohnmix
Läden & Dienstleistung
Büros

Park Wohnen

Wohnen zum Grün

Park Wohnen

Wohnen zum Grün

Stadtteilzentrum
Markthalle
Staftbibliothek
Familienzentrum & KiTa
Urbanes Wohnen
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Bremerhavener Gartenhof

Wohntypologiemix
mit Gemeinschaftsgarten

Produktive Höfe

Wohnen & Arbeiten an der Wasserkante
Ateliers & Werkstätten

Grünes Gewerbe

Stadtteilzentrum

Markthalle
Staftbibliothek
Familienzentrum & KiTa
Urbanes Wohnen

Fisch-Kap

Jugend-Segelclub
Sport & Spiel
Jugendkultur Gewerbegassen

Flexibler Gewerbemix
Gastronomie 
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Külkenpark

360°-Blick zum Wasser
Nachbarschaftspark

Grün-Blaue  Insel

Wohntypologiemix
Wonen mit Seeblick

Külkenspitze

Vernetzung Nord-Süd
Turm-Mix Wohnen&Arbeiten

Gracht

Wohnen am Wasser
Vernetzung Ost-West
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Fertigstellung
übergeordneter Freiraum

FREIRAUM VERNETZUNG SORTIERUNG AKTIVIEREN, WEITERNUTZUNGEN, RÜCKBAU RECYCELN, ERGÄNZEN, NEU BAUEN ERSETZEN

Leerstand mit Potential Aktivierung 

Baufälliger Bestand 

Aktiver Bestand Weiternutzung 

Rückbau

Ersetzen oder langfristig Erhalten 
Ergänzung des Bestands 

teilweise Ersetzen des Bestands 

Recycling & Neubau

PHASE I : Freiraum & Vernetzung

PHASE II: Sortieren

PHASE III: Aktivieren, Weiternutzen, Rückbau

PHASE IV: Recyceln, Ergänzen, Neu bauen

PHASE V: Ersetzen, 

Fertigstellung Teilquartierte
Wohnen am Park & Urbane Blöcke

Fertigstellung Teilquartiere
Campus & Grüner Eingang

Ergänzen Teilquartiere 
Produktive Höfe & 
Gewerbeband

Fertigstellung Teilquartiere
Külkeninsel & Gartenhof

Aktivierung von Bestands-
gebäuden mit Strahlkraft

Prozess

 
Präsentation / Städtebaulicher Wettbewerb „Werftquartier Bremerhaven“




